PLC – задатак 3
Написати програм који омогућава да мотор стартује после времена t1 од момента притиска на одговарајући тастер (леви гранични прекидач), да ради до притиска тастера за искључење (десни гранични прекидач) или по истеку времена t2 од почетка рада.
"Симулација" укључености мотора се врши тако да је укључена црвена сијалица када мотор ради, а зелена када мотор не ради.

