ZADATAK 3:
Greške koje se dogode u sistemu treba prikazati pomoću signalnih sijalica na simulatoru. Kada se dogodi greška „S_Fault1“ (pomoćna memorijska lokacija „S_Fault1“ - M10.1 promeni vrednost iz „0“ u „1“), signalna sijalica „L_Fault1“ (izlaz Q5.1) svetli isprekidanim svetlom frekvencije 2Hz (pomoćna memorijska lokacija „MB_flashing_frequency_2Hz“ - M10.3).

Kada se greška potvrdi tasterom „T_Ackn_Fault“ (ulaz I1.0), a greška je i dalje aktivna, signalna sijalica svetli konstantnim svetlom. Ako je greška potvrđena, a je kvar otklonjen, signalna sijalica se isključuje.

Kao pomoćne memorijske bit lokacije možete koristiti memorijske bitove na adresama M17.1 (M_Aux1“) i M17.2 („M_Aux2“).
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